Chaosspel JongNL toernooispel

Aantal deelnemers:
Twee teams van minimaal 5 en maximaal 9 leden.

Doel van het spel:
Zoveel mogelijk punten scoren.

Benodigdheden:

2 kasten of tafels

6 pionnen + 2 extra pionnen voor touwtrekken
3 volleyballen of zachte ballen

1 trektouw

Het speelveld > 24 x 16 meter:

Het speelveld wordt verdeeld in twee gelijke helften. Op beide helften staat in het midden op 3 meter van
de achterlijn een kast/tafel met 3 pionnen. Op de middenlijn ligt het trektouw, tussen 2 pionnen. Zie
afbeelding.

Uitleg van het spel:

e We starten het spel met trefbal, zonder afweren, met als doel de pionnen van de kast/tafel af te
gooien.

e Ben je af, dan speel je verder aan de achterkant (aan de kant van de tegenpartij). Aan de achterkant
kun je scoren door de pylonen van de kast/tafel te gooien of iemand van de tegenpartij af te gooien. In
dat geval mag je weer terug naar je eigen spelveld.

e Zodra drie pionnen van de kast vallen (bij je eigen team 6f bij de tegenstanders), dan ren je met je team
naar het touw en probeert zo snel mogelijk het andere team over de eindstreep te trekken.

e Bij eenvangbal, in het speelveld, mag iemand van jouw team terug in het speelveld.

Puntentelling:

Het team dat alle drie de pionnen van de kast/tafel heeft gegooid scoort 2 punten.
Een extra punt is te verdienen door te winnen met touwtrekken.

Tijdsduur:

Dit spel wordt gespeeld op tijd in twee gelijke helften.
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